GO TRONIC

ROBOTIQUE ET COMPOSANTS ELECTRONIQUES

- Le guide pour bien démarrer sur
Arduino

Arduino est une carte programmable idéale pour la création de systémes électroniques possédant plusieurs
entrées / sorties.

Il existe une multitude de cartes Arduino a choisir en fonction de votre utilisation. La carte UNO est le modeéle
de base pour commencer.

Il existe des cartes miniatures (Mini ou Micro), des cartes avec plus d’entrées/sorties (Arduino Mega, qui
possede également plus de RAM), des cartes avec le Bluetooth intégré (Bluno), etc.

Toutes ces cartes se programment via le logiciel du méme nom.

Caractéristiques générales
CPU ATMega328
Mémoire flash 32 ko
Mémoire SRAM 2 ko
Mémoire EEPROM 1 ko
Cadencement 16 MHz
Entrées / Sorties
Alimentation 7 -12V ou USB
USB-B Pour la programmation
E/S numériques 14 broches dont 6 PWM
E/S analogiques 6 broches
Autres E/S Série, 12C, SPI
Intensité par sortie 40 mA

Les informations ci-dessous peuvent différer suivant le modéle de la carte.

Ici, il s’agit d'une carte Uno



https://www.gotronic.fr/art-carte-arduino-mkr-zero-abx00012-27322.htm
https://www.gotronic.fr/cat-arduino-originales-1884.htm

ARDUINO

Installation du logiciel :

Le logiciel est identique pour toutes les cartes Arduino (sauf exception), il se télécharge ici.

Vous devez sélectionner « Windows Installer » pour une installation automatique (logiciel + drivers) ou
« Windows ZIP FILE » pour obtenir le dossier Arduino dans un fichier ZIP.

Nous allons télécharger le fichier « Windows Installer » dans ce guide. Lancez le fichier .exe pour lancer
I'installation Arduino (la procédure ci-dessous peut varier en fonction des futures mises a jour du logiciel).


https://www.arduino.cc/en/software

Lorsque vous serez sur |I'éditeur, cliquez sur Nouveau projet. En haut de la page se trouvent deux boutons

: Blocs et JavaScript. Assurez-vous d’étre dans Blocs. A gauche, cliquez sur Avancé puis sur Extensions.
Cliquez sur neopixel, ceci permettra de contréler les LEDs placées en-dessous du robot et celle de la
manette (si vous avez le kit manette). De nouveau cliquez sur Avancé puis sur Extensions. Dans la

bare Rechercher ou entrer ’'URL du projet, copiez-collez le lien suivant : https://github.com/DFRobot/pxt-
magqueen et cliquez sur maqueen. Tout est prét pour programmer !

Vous devez accepter la licence en cliquant sur « I Agree»
Vous devez choisir les options a installer et cliquer sur « Next »

(toutes les options sont cochées par défaut).

@ Arduino Setup: License Agreement = =

@, If you accept all the terms of the agreement, choose I Agree to continue.
220 You must accept the agreement to install Arduino.

GMU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE -
Version 3, 29 June 2007 |
Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc, <htip:/ffsf.org/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license
document, but changing it is not allowed.

This version of the GNU Lesser General Public License incorparates the terms

and conditions of version 3 of the GNU General Public License, supplemented
by the additional permissions listed below,

Cancel Mullsaft Install Swstem v3.0 I Agree

Arduino Setup: Installation Options I. = ﬁl

8% Check the components you want to install and uncheck the companents
o0 you don't want to install:

Select components to install:

Install USE drivers

Create Start Menu shortcut
Create Desktop shortout
Assodating .ino files

Space required; 437.5MB

Cancel st < Back J Mext = |

Vous devez ensuite sélectionner le répertoire d’installation du logiciel
Pendant I'installation, vous allez devoir accepter I'installation des
et cliquer sur « Instalh .
drivers (le message s’affiche plusieurs fois) en cliquant sur « Installers»



@ Arduino Setup: Installation Folder

P Setup will install Arduino in the following folder,
oo
To install in a different folder, dick Browse and select another folder,

~Destination Falder -

J C:\Program Files {x86)\Arduino, Browse...

Space required; 437, 5MB
Space available: 61.5G8

Cancel

< Back Install

ol Lk

(71 Sécurité de Windows =

Woulez-vous installer ce logiciel de périphérique 7

Num » Adafruit Industries LLC Ports (COM et LP...
s Editeur: Adafruit Industries

[T Toujours faire confiance aux logiciels provenant de Installer l[ Me pas installer ]
« Adafruit Industries »

[# Vous ne devez installer que les pilotes des éditeurs que vous approuvez. Comment déterminer si un logiciel de
periphérique peut &tre installé sans risques 7

Apres plusieurs minutes, I'installation du logiciel est terminée, cliquez sur « Close » pour fermer I'assistant
d’installation. Le logiciel est prét a I'emploi.

Premier programme :

Le logiciel Arduino contient de base plusieurs programmes de démonstration. Nous allons vérifier le
fonctionnement de la carte en essayant le programme Blink. Vous pouvez ouvrir cet exemple en cliquant
sur Fichier >> Exemples >> 01.Basics >> Blink. Brancher votre carte Arduino en USB a votre PC.

La carte Arduino dispose d'une LED raccordée en interne sur la sortie D13 utilisée dans ce programme.

Avant de téléverser un programme, vous devez vous assurer que le bon type de carte est sélectionné
(ici Arduino/Genuino-Uno) et que le bon port COM est sélectionné (ici COM79) [celui-ci peut varier].



o
Blink | Arduino 1.81 (=] E i

Fichier Edition Croquis |Outils| Aide

Formatage automatique CtrleT

Archiver le croguis

Réparer encodage & recharger
Maniteur séne Ctrl+Maj+M
Traceur série Ctrl+Maj+L

'WiFil01 Firmware Updater

Type de cante: "Arduino/Genuine Une” ! Gestionnaire de carte
Port: "COMT9 (Arduing/Genuino Uno)” ! Cartes Arduino AVR
Get Board Info Acdina v
®
Programmateur: *AVRISP mkIl | Arduino/Genuine Uno I

Graver la séquence d'initialisation et il
Arduino Nano
T T Arduina/Genuino Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK

Arduino Leonardo

Arduino Leonardo ETH
Arduino/Genuino Micro

Arduine Esplora
Arduino Mini

Arduino Ethernet

Arduino Fio

Arduino BT

LilyPad Arduino USB
LilyPad Arduino

Arduino Pro or Pro Mini
Arduing NG or older
Arduino Robot Control
Arduino Robot Motor
Arduino Gemma

Adafruit Circuit Playground
Arduino Yin Mini

[

g ™
€9 Blink | Arduino 1.8.1 =B
Fichier Edition Croquis Aide

Formatage automatique Ctrl+T

Archiver le croquis

Réparer encodage & recharger
Moniteur série Ctrl+Maj+M =

Traceur série Ctrl+Maj+L

WiFil01 Firmware Updater

Type de carte: "Arduino/Genuino Uno" L4
Port: "COM79 (Arduino/Genuino Uno)” L Ports série
/7 ¥he secup Sunct il | comt
Programmateur: "AVRISP midI" ' v COM79 (Arduino/Genuino Uno)

Graver la séquence d'initialisation

the loop function runs over and over again forever

{

ite (LE = // turn the LED on (HIGH is the voltage level)
lay(1000); // wait for a second

m

LED BUILTIN, LOW); // turn the LED off by making the wvoltage LOW

{ wait for a second

Vous devez ensuite cliquer sur le bouton Téléverser.

Si le message « Téléversement terminé » s’affiche, la LED interne de la carte Arduino doit clignoter toutes
les secondes.

Vous pouvez diminuer la valeur de delay() pour un clignotement plus rapide ou I'augmenter pour un
clignotement plus lent.



Vous étes maintenant prét a utiliser Arduino pour vos projets.

Les bibliotheques :

Certains de vos programmes auront besoin de bibliotheques.
Les bibliotheques sont des dossiers contenant des fonctions
permettant de facilité la programmation et l'utilisation d’un

composant. Elles sont concues par les constructeurs des
composants.

Pour ajouter une bibliotheque vous avez 2 solutions :

* soit le constructeur vous met a disposition un téléchargement de sa bibliotheque
* soit vous la téléchargez via le logiciel Arduino

Dans le premier cas : Croquis >> Inclure une bibliotheque >> Ajouter la bibliotheque .ZIP et
choisissez la bibliotheque que vous venez de télécharger.

Dans le second cas : Croquis >> Inclure une bibliotheque >> Gérer les bibliotheques, recherchez la
bibliotheque qui vous intéresse et appuyez sur le bouton /nstaller.

Cette procédure n'a besoin d’étre faite qu’une seule fois par bibliotheque.

Pour pouvoir ensuite utiliser vos bibliotheques, vous devez les « inclure » dans votre programme
: #include NomDeLaBibli.

Fichier Edition Croquis Outils Aide

Vérifier/Compiler Ctri+R
Téléverser Ctrl+U
Téléverser avec un programmateur Ctrl+Maj+U
Exporter les binaires compilées Ctrl+Alt+5

Afficher le dossier des croquis Ctrl+K
Inclure une bibliothéque 3
Ajouter un fichier... Gérer les bibliothéques Ctri+Maj+1
Ajouter la bibliotheque ZIP...
@ Gestionnaire de bibliothéque % |
Type Tout ~ | Sujet | Tost b
Adafruit DMA neoplxel lEbrary by Adafruit A

Arduino Hbrary for neophboel DMA on samd2 1 microcontroller Arduno Bbrary for neopiosl DMA on samd2 1 microcontroller
Horeinfo

Version 108 v [nestaller

Adalruit NeoMatrix 0y Adalruit
Adafruit_GFX-compatible library for NeoPlxel grids Adafruit_GFx-compatible Bbrary for NeoPivel grids
o

Lo

Adafruit NeoPixel by Adalruft Vor 1 1.2.1 INSTALLED
Arduine lbrary for controlling singbe-wire-based LED pixels and strip. Arduns Brary for controling singlé-wire-based LED peoels and atrip.
More info

Adafruit NeoPXLE by Adalruit

Arduing library for controlling 8 NeoPixel LED strips using DMA on ATSAMD2 1, ATSAMDS L Arduna bbrary for controling & NeaPicel LED strips
wgang DMA 0N ATSAMD21, ATSAMDS1
Mose il

Adalruit THCoServe by Adalruil
Use HeoPlxels and servos in the same Arduino sketch (with caveats) Use NeoPivels and servos inthe same Arduing sketch (with caveats)
Bore info o

Fnmer

Votre bibliothéque ne fonctionne pas correctement ? C'est certainement le temps de la mettre a jour.



Le logiciel Arduino vous préviendra lors de son démarrage s'il y a des bibliothéques a mettre a jour, soyez
donc attentif afin de pérenniser le fonctionnement de vos programmes.

Pour mettre a jour vos bibliotheques : Croquis >> Inclure une bibliotheque >> Gérer les
bibliotheques, en haut a gauche dans la liste déroulante Type choisissez Possible de mettre a jour.
Cliquez sur Mise a jour pour pouvoir effectuer la mise a jour.

o
<
|7ype Possibie de mettre a jour ~ |Sujer Tout v
Adafruit NeoPixel by Adafruit Versson 1.1.0 INSTALLED #
Arduino library for controlling single-wire-based LED pixels and strip. Arduno Birary for controllng single-wire-based LED pixels and strip,
More nfo
SElectionner une version Inst L) Jour
v
Fermer
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https://www.gotronic.fr/blog/articles/guidearduino
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